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1. Wstep

Manufakturzysta Luna jest programem komputerowym do wizualizacji
oraz edycji korpusu transkrypcji rozméw telefonicznych, powstalym w ramach
projektu LUNA!. Za poérednictwem interfejsu graficznego mozliwa jest edycja
anotacji na poziomie fraz skladniowych, pojeé, ram i nawiazan, a takze przegla-
danie informacji morfologicznych.

Manufakturzysta 2.0 - C:\Kasia\LUNA\Korpus-2010_11 024JAKDOJECHAC\DOBRAJAKOSC\F\1 2007-03-13 18 50 49\1 2007-03-13 18 50 49 words.xml B
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Rysunek 1. Interfejs aplikacji Manufakturzysta Luna.

2. Wymagania

Manufakturzysta Luna wymaga systemu Windows z zainstalowana plat-
forma .NET Framework 3.0 lub nowszg jej wersja.

Program uruchamiany na plikach zapisanych na plycie DVD pozwala na
edycje plikéw bez mozliwosci zapisu ich na plycie.

Zalecane jest skopiowanie calego katalogu zawierajacego program na twardy
dysk i uruchamianie go stamtad.

3. Struktura projektu

Projekt jest zapisem pojedynczej rozmowy i sktada sie z szesciu plikow
reprezentujacych rézne poziomy anotacji:

— nazwa_projektu_words.xml — treé¢ rozmowy z wydzielonymi stowami i ana-
liza morfologiczno-syntaktyczna,

— nazwa_projektu_turns.xml — podzial na wypowiedzi, czyli sekwencje stow
wypowiedzianych przez poszczegdlnych rozmoéwcdw;

— nazwa_projektu chunks.xml — podzial na frazy sktadniowe;

— nazwa_projektu attvalue.xml — opis pojec i ich wartosci (na bazie stéw);

— nazwa_projektu frames.xml — opis ram (na bazie pojed);

— nazwa_projektu_anaphoras.xml — powiazania anaforyczne miedzy pojecia-
mi.

1 Strona domowa projektu: http://www.ist-luna.eu.
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4. Obsluga programu

Program jest uruchamiany przez podwdjne klikniecie pliku Manufakturzy-
sta.exe lub klikniecie odpowiedniego klawisza okienka startowego plyty.

4.1. Otwarcie projektu

Aby otworzyé¢ projekt, nalezy wybra¢ opcje Projekt > Otwérz projekt
Luna ... lub skorzysta¢ ze skrotu klawiaturowego Ctrl + L i wskazaé plik ze
stowami, tj. nazwa_projektu words.xml.

4.2. Interfejs

Po otwarciu projektu w interfejsie uzytkownika widaé¢ 4 gléwne elementy
(widoczne na ponizszym zdjeciu):

Manufakturzysta 2.0 - DiAsandboxtest_base\test_base_words.xml_words.xml
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1. Menu gérne zawierajace opcje, ktére umozliwiaja otwarcie i zamkniecie
projektu, oraz wys$wietlenie informacji o programie.

2. Panel do anotacji widoczny w centralnej czesci programu, na ktérym wy-
Swietlana jest zawarto$¢ projektu i mozliwa jest edycja anotacji na wszyst-
kich dostepnych poziomach.

3. Historia zmian widoczna po prawej stronie panelu do anotacji. Historia
umozliwia wycofanie zmian wprowadzonych od momentu otwarcia projektu
poprzez klikniecie na lidcie zmian tej akcji, do ktorej chcemy cofngé zmiany.

4. Edytor anotacji widoczny w dolnej czesci okna po zaznaczeniu frazy skia-
dniowej lub pojecia. Edytor stuzy do zmiany atrybutéow anotacji oraz ich
wartosci. W przypadku fraz mozliwe jest réwniez wskazanie elementu gtow-
nego (dla fraz NP i VP).

4.3. Edycja stéw

W programie mozliwe sa nastepujace operacje na slowach: wstawianie no-
wych stéw, laczenie istniejacych oraz usuwanie. Wymienione operacje opisane
sa szczegdtowo w kolejnych podpunktach.

4.3.1. Wstawianie

Mozliwe jest wstawienie sekwencji stow przed wskazanym stowem lub po nim,
oraz jako nowa wypowiedz przed istniejaca lub po niej. Po dodaniu nowych
stow program generuje odpowiednie znaczniki i aktualizuje indeksy stéw we
wszystkich plikach. Dalsza modyfikacja stéw (forma bazowa, morfologia itd.)
mozliwa jest wylacznie poprzez reczna edycje pliku nazwa_projektu_-words.xml.
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Wstawianie stéw (krok po kroku)
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|l

Wstawianie wypowiedzi (krok po kroku)
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@

|l

4.3.2. Laczenie

Opcja taczenia stéw stuzy do zastapienia sekwencji stéw jednym elementem.
Nowe stowo przyjmuje wszystkie atrybuty drugiego stowa z laczonej sekwencji.
Wartosé atrybutu orth jest réwna konkatenacji atrybutéw orth taczonych stéw.

Laczenie stéw (krok po kroku)
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4.3.3. Usuwanie

Aby usunaé stowo, klikamy je prawym przyciskiem myszy i wybieramy z
menu kontekstowego Usuni > stowo/a.

4.4. Poziomy anotacji

Kazda wypowiedz wyswietlana jest w nowej linii i sklada sie z trzech warstw.

Pierwsza warstwa, wyrozniona ciemnomorskim poczatkiem wierszy, za-
wiera sekwencje stow. Ponizej stéw wyséwietlone sg ich indeksy liczone od po-
czatku dokumentu, zaczynajac od 1. Analiza morfologiczno-syntaktyczna stéw
dostepna jest w dymku wys$wietlanym po najechaniu kursorem na stowo.

Druga warstwa, wyrdzniona jasnoniebieskim poczatkiem wierszy, zawiera
frazy skladniowe, pojecia i nawiazania anaforyczne.

Trzecia warstwa o ciemnopiaskowym poczatku wierszy zawiera opis ramo-

wy.
1 warstwa Ito znaczy jgk wraca z cmentarza tak — slowa 7 morfologza;
2 warstwa = MV E VW EwW P4 — frazy, pojecia i nawigzania;
frazy, poje rana,
3 warstwa - ramy;

4.5. Operacje na anotacjach

Program umozliwia dodawanie, edycje i usuwanie fraz skladniowych, pojec,
ram i nawigzan anaforycznych.

4.5.1. Dodawanie

Dodawanie fraz syntaktycznych (krok po kroku)
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I MoZe
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e "
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NP [PART[PAR PART (CC VPINF [P NP [T]P.VP PP PINT
VETR o
pp
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P
VP_INF
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4. Wybieramy z listy jeden z typow I jzk mam siedemdziesiat lat to moge
fraz skladniowych. W przyktadzie c Ive | NUM N B WP

po prawej dodano anotacje NUM.

Dodawanie pojeé (krok po kroku)

1 ZaZnaCZamy SekWeane S}éw khka— siedemset tak od Centralnege do Konstancina

. . . e . NUM PA P PN F PN
jac jeden koniec sekwencji i trzy-
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wamy kursor na drugi jej koniec.
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. NUM Fa P RN
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[Ramy] > attvalue > ARRIVAL
/AT_HOUR_MINPART
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bardzo
BEFORE HOUR

BULLDING
BUILDING_PART

BUS

BUS REL
COMMAND_CHOOSE
COMMAND_GIVE
CONIUNCTION
CONNECTION £

v

4. Wybieramy 7 liSty jedno 7 poj@é. siedemset tak oddo Konstancina

NUM PA F PN P PN

W przykladzie dodano pOjQCie [eus |[RE][souRcELRS  |GoaLTOWN |
SOURCE_RS.

Dodawanie ram (krok po kroku)

I sha czyli doszlaby pani do Gérczewskiej tak 7

1. Klikamy prawym przyciskiem my-

T cc Wstaw Y Fa.
szy wybrane stowo. RE Polacz o
I muszg Usuri y fiei i star
ve [Anotacje] » CC [PAR
5 ] [soL
[Ramy] » 'ﬁ
. aha do Gorczev N
2. Z menu kontekstowego wybieramy I = i
. , . . . RE. A Potacz
opcje [Ramy]. Wyséwietli sie pelna [ I
. = (Anoiae] ¢ BECOMING A
1 T
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3. Wybieramy z listy jedng z ram. = o I e

ITJ CC WP NP P PN PA.

W  przykladzie dodano rame o o e .
ARRIVING.

Dodawanie elementéw ram (krok po kroku)

gha czyli deszlaby pani do Gérczewskiej tak 7

1. Klikamy prawym przyciskiem my-
IT) CC WP NP P PN PA.
szy wybrana rame. RE. [acTon coal_sta a

musze doj Dodaj element 4 d wiem :

e vP Usun anotacje P

. aha califdosalaby|pani do Gérczewskiej tok 7
2. 7 menu kontekstowego wybieramy |EEEEEE -

Re(acTion GoAL_STR

DOdaj element. WyéWIeth SIQ 11- Imuszede‘; DodeE‘EME"' > THEME
sta dostepnych elementow ramy.

FREQUENCY

3. Wybieramy z listy jeden z elemen- D o o o e .4

IT] CC WP NP P PN PA,

téw ramy i wybieramy to pojecie, RE]  [RCTON SOALSTR a
ktore ma staé sie elementem ramy.

Nazwa ramy zaznaczona jest granatowa otoczka i tréjkatem w prawym gor-
nym rogu, elementy ramy za$ zielong otoczka i trojkatem w prawym dolnym
rogu. Po najechaniu na predykat (element tworzacy rame) wszystkie elementy
ramy zostana pods$wietlone na zielono.

Dodawanie nawigzan anaforycznych
. . . prosze pana jestem rencista KRUSu to jest Kasa Rolniczego Ubezpieczenia i
1. Klikamy prawym przyciskiem wy- o
3 3 PEREC. [T odaj powiazanie.. i
brane pojecie. Sedie I

place bo bo rie mogs podjat 2 Usun powiazanie

Ve c.c.PAVP VN N Usurh anctacje
==

2. Z menu kontekstowego wybieramy - ‘
Dodaj powiazanie i klikamy dru- IFEETIT T
gie pojecie, aby utworzyé¢ dowigza- . V
nie.

Relacje anaforyczne miedzy pojeciami zaznaczone sa tréojkatami w prawym
dolnym (podstawa nawiazania) lub gérnym rogu (czton nawiazany). Po najecha-
niu na czlon nawiazany podswietla si¢ na zielono czton nawiazany i odpowiednia
podstawa nawiazania. W dymku widocznym przy czlonie nawiazanym podana
jest nazwa pojecia stanowiacego podstawe nawigzania.

4.5.2. Edycja

Wszystkie typy anotacji moga by¢ przesuwane i modyfikowane przy pomocy
klawiszy i myszki. Po zaznaczeniu anotacji (kliknieciu anotacji lewym przyci-
skiem myszy) mozliwe jest:

— przesuwanie anotacji w lewo i prawo w obrebie wypowiedzi przy pomocy
strzalek,

— przenoszenie anotacji w obrebie wypowiedzi i miedzy wypowiedziami przy
pomocy myszy. W tym celu nalezy kliknaé¢ anotacje lewym przyciskiem my-
szy, wcisnaé klawisz Shift i przytrzymujac oba przyciski przesuwaé kursor.

— jezeli po przesunieciu anotacja najdzie na inna anotacje, to mozliwe jest jej
przesuniecie w gore lub w doét uzywajac strzatek. Po przesunieciu anotacja
przejdzie do istniejacego wiersza lub zostanie stworzony nowy wiersz. Pio-
nowe utozenie anotacji nie jest zapisywane do pliku. Po zapisie i ponownym
wezytaniu pliku uktad w pionie moze ulec zmianie.
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Granice anotacji moga by¢ zmieniane przy pomocy strzalek z wcisnietym
klawiszem Control (lewa granica) lub Alt (prawa granica).

Lista skr6téw klawiszowych:

— —  przesuniecie anotacji w lewo

— — przesuniecie anotacji W prawo

T —  przesuniecie anotacji o wiersz w gore

1 —  przesuniecie anotacji o wiersz w dot

Control 1 <« — przesuniecie poczgtku anotacji w lewo
(poszerzenie z lewej)

Control 1 — — przesuniecie poczgtku anotacji w prawo
(zwezenie z lewej)

Alt i « — przesuniecie konca anotacji w lewo
(zwezenie z prawej)

Alt i — — przesuniecie konca anotacji w prawo

(poszerzenie z prawej)

4.5.3. Usuwanie

Aby usunaé anotacje (fraze skladniowq, pojecie, rame, element ramy), za-
znaczamy anotacje i wciskamy klawisz Delete. Po usunigciu ramy usuwane sg
réwniez wszystkie jej elementy. Mozna réwniez kliknaé anotacje prawym klawi-
szem myszy i wybra¢ z menu kontekstowego opcje Usun anotacje.

Usuniegcie nawigzania odbywa sie¢ poprzez klikniecie pojecia prawym przyci-
skiem myszy, wyborze opcji Usun powigzanie i kliknieciu wybranego dowia-
zania z rozwinigtej listy.

5. Schemat anotacji

5.1. Frazy i pojecia

Schemat anotacji zapisany jest w pliku Luna.xml i obejmuje:
— liste typéw anotacji z podziatem na grupy (frazy skladniowe, pojecia);
— definicje atrybutéw anotacji na poziomie grupy i poszczegdlnych anotacji;
— definicje kolejnosci wyswietlania anotacji w edytorze (atrybut priority);
— kolor anotacji (atrybuty color i bgcolor).

Elementy anotacji, ktére nie sa opisane w schemacie, otoczone sa czerwona
ramka. Fragment schematu anotacji Luna.xml znajduje sie w zalaczniku A.

5.2. Ramy

Schemat ram znajduje sie w pliku tekstowym frame_fe.txt. Kazda rama
opisana jest przez dwie linie — pierwsza zawiera nazwe ramy, druga liste ele-
mentow oddzielonych przecinkami. Fragment schematu ram znajduje si¢ w za-
taczniku B.



6. Autorzy

Manufalkturzysta Luna powstala na barie aplikacji Manufaldurzysta
QOsoby wspoltworzgce wersje Manufakturzysta Luna:
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- Malgorzata Marciniak - kierownik projektu,
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A. Schemat fraz i poje¢ Luna.xml

Fragment schematu fraz i pojec.

<?xml version=’1.0’ encoding=’UTF-8’7>
<annotations version="2.0">
<group name="chunks" level="1">
<annotations>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="ACRON"/>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="ADJP"/>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="ADV"/>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="CC"/>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="ITJ"/>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="NP"/>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="NP_PRON"/>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="NUM"/>
<annotation priority="95" color="Violet"
bgcolor="Moccasin" name="NUMD"/>

</annotations>
</group>
<group name="attvalue" level="2">
<annotations>
<annotation priority="90" color="Tan" name="AFTER_HOUR">
<attribute name="value" type="string">
<value>10 : 00</value>
<value>12 : 30</value>
<value>6 : 00 am</value>
</attribute>
</annotation>
<annotation priority="90" color="Tan" name="AGE">
<attribute name="value" type="string">
<value>General</value>
<value>7</value>
<value>Above7</value>
<value>Below7</value>
<value>Below21</value>
<value>26</value>
<value>Above26</value>
<value>Below26</value>
<value>Above65</value>
<value>70</value>
<value>Above70</value>
<value>Below70</value>
<value>SchoolAge</value>
<value>Irrelevant</value>
</attribute>
</annotation>
</group>
</annotations>
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B. Schemat ram frame_fe.txt

Fragment schematu ram.

Frame = GIVE
FrameElements = DONOR, RECIPIENT, THEME, TIME, CIRCUMSTANCES

Frame = GIVING
FrameElements = THEME

Frame = HALT
FrameElements = THEME, PLACE, POSITION, TIME, PATH

Frame = INCLUDE
FrameElements = PART, TOTAL

Frame = INTEREST
FrameElements = EXPERIENCER, STIMULUS, TIME, MANNER

Frame = LASTING
FrameElements = EVENT, TIME_DISTANCE

Frame= LOCATING
FrameElements= GROUND, LOCATION, PERCEIVER, SOUGHT_ENTITY,
CIRCUMSTANCES

Frame = MOTION

FrameElements = CARRIER, CONTAINIG_EVENT, DIRECTION, DISTANCE,
DURATION, FREQUENCY, GOAL, MANNER, MEANS, PATH,
PLACE, SOURCE, THEME, TIME
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